PROGRAMMATION DU MOTEUR I-DRIVE

(station murale et émetteur)

WD509A - MAJ 21/3/08

1. Effacement total de la mémoire (a faire seulement en cas de perte d’'un émetteur)
Appuyer et maintenir le bouton repére Ae situé sur I'opérateur (voir page suivante), le moteur bipe
une premiére fois, et aprés environ 15 secondes, le moteur bipe trois fois consécutivement.
Relacher le bouton. LA MEMOIRE EST ALORS EFFACEE.

2a. Pré-programmation de la station murale (5 boutons) ref: 5BWS-B433U
- Maintenir le bouton d’éclairage (Ah) en pression (le voyant rouge s’allume pendant une
seconde puis s’éteint), jusqu’a ce que le voyant rouge clignote fortement (au bout d’'une dizaine
de secondes).
- Relacher le bouton d’éclairage puis aussitét aprés le maintenir de nouveau (ne pas le relacher
plus de 4 secondes).
- Le voyant rouge reste allumé pendant environ 5 secondes puis clignote de nouveau.
- Relacher définitivement le bouton d’éclairage Ah.
- Le voyant rouge s’allume alors 3 fois de suite indiquant la fin de la pré-programmation
(création du code aléatoire).
2b. Contrble de la pré-programmation de la station murale
- Maintenir appuyé le bouton Ab d’ouverture / fermeture plusieurs secondes.
- Le voyant rouge doit rester allumé aussi longtemps que le bouton est appuyé.
- Si le voyant rouge ne reste pas allumé, recommencer la pré-programmation (N°2a ci-dessus).
3. Programmation de la station murale dans la mémoire du moteur et programmation du moteur
- Appuyer une fois sur le bouton Ae du moteur (voir photo page suivante).
- Le moteur émet un bip (indiquant le début de programmation).
- Appuyer sur le bouton Ab (ouverture / fermeture) de la station murale jusqu'a ce que le moteur
bipe une nouvelle fois.
- LA STATION MURALE EST ALORS MEMORISEE PAR LE MOTEUR.
- Le moteur peut étre programmeé en introduisant I'outil de programmation G5 dans le trou Aa de
la station murale : La porte fait alors deux cycles d’ouverture / fermeture automatiques (vérifier
gue rien n'’empéche son mouvement).
- Si le moteur avait déja été programmé auparavant, au premier appui du bouton Ab, la porte
s’ouvre d'environ 10 cm,
- Appuyer une nouvelle fois pour refermer la porte.
4a. Pré-programmation de I'émetteur (3 boutons) ref : 3BTM-A433U
- Maintenir le bouton principal (Ap) en pression (le voyant rouge s’allume pendant une seconde
puis s'éteint), jusqu’a ce que le voyant rouge clignote fortement (au bout d'une dizaine de
secondes),
Reléacher le bouton puis aussitét aprés le maintenir de nouveau (ne pas le relacher plus de 4
secondes)
- Le voyant rouge reste allumé pendant environ 5 secondes puis clignote de nouveau
- Relacher définitivement le bouton Ap
- Le voyant rouge s’allume alors 3 fois de suite indiquant la fin de la pré-programmation
(création du code aléatoire).
4b. Contréle de la pré-programmation de la télécommande

- Maintenir un des boutons appuyé plusieurs secondes.
- Le voyant rouge doit rester allumé aussi longtemps que le bouton est appuyé.
- Si le voyant rouge ne reste pas allumé, recommencer la pré-programmation (N°4a ci-dessus).



5. Programmation de la télécommande dans la mémoire du moteur

- Appuyer une fois sur le bouton Ae du moteur (voir photo ci-contre)

- Le moteur émet un bip (indiquant le début de programmation, limitée
a une vingtaine de secondes)

- Appuyer sur un des boutons de la télécommande (celui qui servira a commander la porte)
jusqu'a ce que le moteur bipe une nouvelle fois.

- Si le moteur n’a pas effectué son cycle d’auto-apprentissage, passer au point 5a ci dessous.

- Si le moteur a déja effectué son cycle d’auto-apprentissage, appuyer de nouveau sur le méme
bouton programmé sur la télécommande.

- La porte doit s’ouvrir d'environ 10 cm,

- Appuyer une nouvelle fois pour refermer la porte

- EMETTEUR EST ALORS PROGRAMME.

5a. Programmation du moteur (auto-apprentissage) depuis la télécommande en absence de station
murale
- Le moteur peut étre programmeé (cycle d’auto-apprentissage) depuis la télécommande, sans
station murale, en appuyant simultanément sur les deux petits boutons : La porte fait alors
deux cycles d’ouverture / fermeture automatiques (vérifier que rien n'empéche son mouvement).
- Contrdler que le bouton programmé au point 5 commande bien le moteur. Si ce n'est pas le cas,
refaire les étapes du point 5 (SANS passer par le point 5a).

6. Schémas de repérage :

Emetteur

L.

Ap : bouton principal

e

Station murale p Ab: ouverture / fermeture

Aa: programmation de la porte

Ah: éclairage on / off

Ai : temporisation éclairage de 5min
Ad: ouverture partielle pour animaux
Aj : bouton non fonctionnel

Opérateur + moteur —»

Ae: bouton de programmation de la station murale et des émetteurs (4 maxi)



